ESPANOL  INSTRUCCIONES

CONTENIDO DE LA CAJA

® 9 fichas numeradas del 1 al 9 (cada una con un juguete en el reverso);
* 33 cartas (64 desafios y 1 carta de pista);

® | tablero de juego para colocar las fichas que representan tu solucion;
* | libreto que incluye las reglas y las soluciones.

OBJETIVO DEL JUEGO

iDescubre el juguete misterioso! En cada carta de desafio, observa atentamente las 8 ilustraciones,
elige la ficha numerada que mejor corresponda a cada una y colécala en la cuadricula.
La ficha que quede es el juguete misterioso.

SUGERENCIAS PRACTICAS

1. Para las series 1 a 4, coloca todas las fichas con el lado del juguete hacia arriba.
Para las series 5 a 8, coloca todas las fichas con el lado del némero hacia arriba.

2. Observa con atencion todas las ilustraciones.

3. Coloca en la cuadricula las fichas que creas mds adecuadas para cada posicion.

4. Determina cudl es la ficha misteriosa que va en el centro de la cuadricula.

5. Nota: Algunas pistas te dan el color o la forma de la ficha.

Nomero 1 Nomero 3 Nomero 2, 6,07  Nomero 2, 4,09

ALGUNOS CONSEJOS

1. Persevera: A medida que avances, el nivel de dificultad aumentard y requerird mds imaginacion.

2. Sé minucioso: Antes de consultar las soluciones, revisa las asociaciones numéricas que hiciste para cada
ilustracion. Esto puede ayudarie a detectar errores o incoherencias.

3. Sé logico: Usa tu imaginacion, pero cada asociacion entre una ilustracién y una ficha numerada debe poder
justificarse de manera logica.

4. Muestra tu creatividad: El juego alcanza su nivel méximo de creatividad si se busca crear mds de una solucion
para una misma carfa-desafio (en las series 5 a 8).

SOLUCIONES

Al final del libreto, encontrards las soluciones mds probables para cada carta de desafio. En las series 5 a 8, puede
haber mds de una solucion vélida para una misma carta. Cualquier solucion se considera correcta si puedes justificar
de forma coherente cada asociacion numérica propuesta. Se debe fomentar la creatividad, siempre respetando lo
dimension logica del juego.






