CZECH o PRAVIDLA HRY
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® 9 oislovanych dilko od 1 do 9 (kazdy s hrackou na zadni strang)

® 33 karet (64 hlavolamd a 1 karta s ndpovédou)

® 1 herni miiika, na kterou se poklddaji dilky tak, aby predstavovaly vase Feseni
® 1 brozura s pravidly a fesenimi

CiL HRY

Herna je v dplném chaosu! Je potieba poklidit hratky tam, kam patii a ve spravném pofadi. Peclivé si prohlédnéte 8
ilustraci na kazdé karté s dkolem a rozhodnéte, ktery Gislovany dilek nejlépe odpovidd kazdé ilustraci. Umistéte dilek
na piislusné misto na miizku. Dilek, ktery zOstane lezet, odhali tajemnou hracku. K dispozici je 8 sérii Gkold se dvéma
drovnémi obtiznosti (1—4 v Grovni 1 a 5-8 v Grovni 2).

PRAKTICKE RADY

1. Pro série 1 ai 4 ofocte viechny dilky tak, aby byly hracky nahofe.
Pro série 5 aZ 8 otocte vechny dilky tak, aby byla ¢isla nahofe.
2. Pozorné si prohlédnéte viechny ilusirace.
3. Umistéte na mfizku dilky, kieré povazujete za nejvhodnéjsi pro jednotlivé pozice.
4. Urete, kiery dilek je zahadny dilek uprostied miizky.
5. Pozndmka: Nékieré napovédy vam prozradi barvu nebo tvar dilku.
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(islo 3 (islo 2, 6, nebo 7 (islo 2, 4, nebo 9

DOPORUCENI

1. Vytrvejte: S postupem hry se obtiznost zvyuje a vyZaduje vice predstavivosti.

2. Budte dukladni: Zkontrolujte si ¢isla, které jste pfifadili kaidé ilustraci a zopakuite si pro¢. To vim mize
pomoci odhalit chyby nebo nesrovnalosti ped kontrolou Feseni.

3. Bud'te logicti: Pouiijte fantazii, ale kazdd asociace mezi ilustraci a tislovanou destickou musi byt logicky
odivodnitelnd a slovné formulovand.

4. Projevte svou kreativitu. Hra dosahuje nejvyssi Grovné kreativity, kdyZ mizete zddvodnit vice nei jedno
feSeni pro stejny Ukol (pro série 5-8).

RESENI

Na konci broZury jsou uvedena nejpravdépodobnéji feseni pro kazdy Gkol. Pro série 5 a7 8 miZe existovat vice nei

vanych ciselnjch asociaci. Kreativita se ceni, nesmi byt ale v rozporu s logickjm rozmérem hry.




