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C'est I'heure du lunch! Reste bien attentif pour nourrir ton
petit monstre affamé ! Suis la piste jusqu'a la bonne
collation et attrape-la avant les autres... sinon, tu tfe
retrouveras avec une boite a lunch vide!

Composantes

€) 5 cartes monstre
) 6 jetons d'aliments en bois
© 1livret de régles

34 cartes de jeu:
@ 17 faciles (niveau débutant)
9 17 difficiles (niveau avancé)
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Objectif

Etre le premier joueur a obtenir 5 cartes.
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Mise en place
Choisis une carte monstre et place-la devant toi.
Remets les cartes restantes dans la boite.
Mélange les cartes du niveau choisi (débutant, avancé ¥, ou
un mélange des deux) et place-les en une pile face visible
au centre de la table.
Pioche 3 cartes et aligne-les a coté de la pile.
Place les 6 jetons aliments a portée de tous les joueurs.

Comment jouer

Le jeu se déroule en plusieurs manches ol les joueurs doivent
prendre le bon aliment. Tout le monde joue en méme temps!

0 Retourne la premiére carte de la pile pour révéler I'aliment au
dos. Cela marque le point de départ de la course!

@) Lesjoueurs suivent e chemin d’un aliment a autre sur les trois
cartes, jusqua atteindre I'aliment final.

€) Le premier joueur a attraper le jeton en bois correspondant a
cet aliment final gagne la manche.

Le joueur gagnant prend la troisieme carte (la plus éloignée de la
pile) et la place face cachée a coté de son monstre pour marquer un
point.

Exemple: La carte retournée du paquet révéle un yogourt.
Les joueurs suivent le chemin du yogourt (carte 1) a la banane
(carte 2), puis au biscuit (carte 3). Laliment final est I'avocat.
Le premier joueur a attraper 'avocat remporte la manche!
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Fin de la manche
@ Remets les jetons aliment surla table.
@) Décale les cartes vers la droite.
€) Pioche une nouvelle carte du paquet pour toujours avoir 3
cartes en jeu.

Lance la nouvelle manche en retournant la carte suivante du paquet
et... bon appétit!

Un joueur ne peut attraper qu'un seul jeton a la fois.

S'il fait une erreur, il est éliminé de la manche!

Fin de la partie
La partie se termine lorsqu’un joueur récolte 5 cartes.
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Lunchtime! Stay sharp to feed your hungry little monster!
Follow the food trail to the right snack and grab it before
anyone else, or you will be stuck with an empty lunchbox!

Components
34 Game Cards: €) 5 Monster Cards
0 17 easy (beginner level) 0 6 Wooden Food Tokens
@ 17 difficult (advanced level) @) 1 Rulebook
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Objective
Be the first player to get 5 cards.
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Setup
Take a Monster Card and place it in front of you.
Put the remaining cards back in the box.
Shuffle the Game Cards of the chosen level (beginner,
advanced ¥, or a mix) and place them in a face up deck at
the center of the table.
Draw 3 cards and line them up next to the stack.
Place the 6 Food Tokens within reach of all players.
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How To Play

The game is played over multiple rounds, where players race to find
the correct food item. Everyone plays at the same time—no turns!

@ Flip the top card of the deck to reveal the food item on its back.
This marks the starting point of the race!

@) Players navigate the path from one food to the next across all
three cards, leading to the final food at the end.

€ Players quickly grab the Wooden Food Token that matches the
final food.

The first player to grab the correct token wins the round, takes the
third card (the farthest from the deck), and places it beside their
monster face down to count as one point.

Example: The flipped card from the deck reveals yogurt.
Players follow the path from yogurt (card 1) to banana (card
2) to cookie (card 3). The food at the end is the avocado. The
first player to grab the avocado wins the round!
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End of Round
@ Return the Wooden Food Tokens to the table.
@) Shift the row of cards to the right.
€) Draw a new card from the deck to ensure there are always 3
cards in play.

Start the new round, flip over the next card from the deck and... let
the snacking begin!

Note: A player may only grab one Food Token at a time.

If they make a mistake, they are out of the round!

End of the Game

The game ends when a player collects 5 cards.
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Ha llegado la hora de la merienda y nuestros monstruitos
tienen mucha hambre. ¢Serds capaz de darles a todos una
merienda saludable? iEncuentra el alimento correcto antes
que nadie o te quedaras sin merendar!

Componentes

34 cartas de juego: €) 5 cartas de Monstruo.
@ 17 faciles (principiantes) @) 6 fichas de alimento de madera.
@ 17 dificiles (avanzadas) 9 1instrucciones.
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Objetivo

Ser la primera persona en comer 5 alimentos (conseguir 5 cartas).
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Preparacion
(ada participante elige una carta de monstruo y la coloca
frente a él.
Baraja las cartas de juego del nivel que quieras jugar
(principiante, avanzado W 0 mezcla de ambos), colécalas en
un montén boca arriba en el centro de la mesa.
Saca 3 cartas y coldcalas en fila al lado del montdn.
(oloca las 6 piezas de alimento alrededor de las cartas para

que todas las personas puedan alcanzarlas.

Como Jugar

Una partida consta de varias rondas donde las personas participantes

tendrdn que encontrar un alimento. Todos los participantes juegan al

mismo tiempo, no hay turnos.

0 Seledalavueltaala carta superior del mazo de cartas dejando
ver el alimento del dorso. Este dorso indica qué alimento
empieza la “cadena alimentaria”

9 Los jugadores siguen el camino de un alimento a otro hasta
Ilegar al alimento final.

9 El primer participante que coja la ficha correcta ganala ronda y
cogerd la tercera carta (la mds alejada del mazo) y la coloca

boca abajo contabilizando ésta un punto.

Ejemplo: La carta revelada muestra un yogur. Los jugado-
res siguen el camino del yogur (carta 1) al platano (carta 2) y
luego a la galleta (carta 3). El alimento final es el aguacate. il
primero en atraparlo gana la ronda!
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Final de Ronda
Se inicia ahora una nueva ronda pero antes los participantes deben
volver a colocar los alimentos de madera sobre la mesa y mover las
cartas de lafila hacia la derecha incorporando una nueva del mazo (la

que marcd el alimento inicial) hasta tener de nuevo tres consecutivas.

Para comenzar de nuevo la ronda se gira la nueva carta del mazo
Yas.. jA merendar!

Nota: Un participante solo puede coger un alimento a la

vez. Si se equivoca no participa en el resultado de la ronda.

Fin del Juego

El juego termina cuando una persona consiga 5 cartas.
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