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OBJECT OF THE GAME

Create the largest connected chocolate bar of your 
own flavor.

SET UP

• Shuffle the tiles and stack them face down. 
• Each player takes 4 tiles and keeps them in their  
   hands.  
• Each player gets 1 cocoa bean token.
                                                                                                 
In a 2-player game, each player chooses a flavor. 
The third flavor is neutral.

In a 3-player game, each player picks 3 tokens of 
the same flavor.

In a 4-player game, play as teams. Players of the 
same team take 3 tokens of one flavor and players 
are seated next to a player from the other team. The 
third flavor is neutral.

HOW TO PLAY CHOCOLY

The player who likes chocolate the most starts. 
The game plays clockwise.

On their turn, players place one tile on the table 
and draw a new tile from the deck. Players must 
respect the following tile placement rules: 

CONTENTS
• 36 chocolate tiles.                                                        
• 22 tokens (6 caramels, 6 cookies, 6 almonds, 4  
   cocoa beans).

Empiler une TuileEmpiler une Tuile

x x

x

1. La tuile doit chevaucher au moins deux tuiles.
2. La tuile doit être connectée à un morceau de chocolat 
identique.
3. La tuile ne doit pas dépasser des tuiles déjà sur la table. 
4. La tuile ne peut pas recouvrir une tuile avec un jeton saveur. 

PointagePointage

AMANDES : GAGNANT!
15 morceaux, 3 jetons

BISCUITS :
12 morceaux, 1 jeton

CARAMEL :
13 morceaux, 3 jetons

FIN DE PARTIE

Lorsque les 36 tuiles ont été placées, les joueurs comptent 
leurs morceaux de chocolat constituant leur plus grande 
zone connectée. Le joueur avec la plus grande zone 
connectée gagne la partie!

NOTE: En cas d’égalité, le joueur avec le plus grand nombre de 
ses jetons de saveur dans sa zone connectée gagne. Si l’égalité 
persiste, le joueur avec la deuxième plus grande zone l'emporte!
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Placing Chocolate TilesPlacing Chocolate Tiles

1. There must be at least 
one chocolate piece 
from the placed tile that 
connects to an identical 
chocolate piece.

2. The tile must be fully aligned with at least two 
chocolate pieces and can touch one or more tiles.

3. Gaps are allowed 
in the playing area.

x

x

Once during the game, at the beginning of their 
turn, a player may decide to use their cocoa bean 
token      to get rid of their entire hand. They place 
all of their tiles at the bottom of the deck and pick 
4 new tiles. The player then proceeds to play their 
turn normally. 
 
Players can use their flavor tokens (3) to put tiles 
on top of other tiles in play in order to increase 
their chocolate area or divide an opponents' area. 
When stacking a tile, players must place a flavor 
token on top and respect the following tile overlap-
ping rules: 

NOTE: Chocolate pieces connected only by
corners do not count in final scoring.

Placement des Tuiles de ChocolatPlacement des Tuiles de Chocolat

1. Une tuile de chocolat 
doit être connectée à au 
moins 1 morceau de 
chocolat identique.

2. Une tuile doit être alignée à au moins deux morceaux 
de chocolat et peut toucher une ou plusieurs tuiles. 

3. Les espaces sont 
permis dans l’aire du jeu. 

x

x

NOTE: Les morceaux de chocolats
connectés par les coins ne comptent pas.

Une fois durant la partie, au début de leur tour, les 
joueurs peuvent utiliser un jeton     fève de cacao 
pour défausser toutes les tuiles de leur main. Ils les 
placent sous la pile et en piochent 4 nouvelles. Ils 
jouent ensuite leur tour normalement. 
 
Les joueurs peuvent se servir d’un de leurs jetons 
de saveur (3) pour empiler une tuile sur d’autres 
tuiles, et ce, afin d’agrandir leur zone connectée ou 
pour séparer la zone de leurs adversaires. Lorsqu’un 
joueur empile une tuile, il doit placer un jeton 
saveur sur cette dernière et respecter les règles 
suivantes :
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Overlapping TilesOverlapping Tiles

x x

x

1. Overlap at least two tiles.

2. Connect to at least one piece of the same chocolate flavor. 

3. The tile can't stick out from the tiles on the table. 

4. The tile can’t stack on tiles with flavor tokens on them.

Scoring ExampleScoring Example

ALMOND SCORE - WINNER!
15 Pieces, 3 tokens

COOKIE SCORE
12 Pieces, 1 token

CARAMEL SCORE
13 Pieces, 3 tokens

END OF THE GAME

When all tiles have been played. Players count their 
largest area of chocolate pieces. The player with the 
biggest connected chocolate bar wins! 

NOTE: In case of a tie, the player who has the most tokens of his 
own flavor, touching their largest area wins. If the tie remains, 
the player with the 2nd largest area wins. 

BUT DU JEU

Créez la plus grande surface de carrés connectés de 
sa saveur de chocolat.
 

MISE EN PLACE

• Mélangez les tuiles et créez une pile face cachée. 
• Chaque joueur prend 4 tuiles en main. 
• Chaque joueur reçoit un jeton de fève de cacao. 
                                                                                                 
Dans une partie pour 2 joueurs, chaque joueur 
choisit sa saveur. La troisième saveur est considérée 
comme neutre.

Dans une partie pour 3 joueurs, chaque joueur 
choisit 3 jetons d’une même saveur.

Dans une partie pour 4 joueurs, jouez en deux 
équipes. Les joueurs de la même équipe reçoivent 3 
jetons d’une même saveur et les joueurs s’assoient à 
côté des joueurs de l’équipe adverse. La troisième 
saveur de chocolat est considérée comme neutre. 

COMMENT JOUER À CHOCOLY

Le joueur qui aime le plus le chocolat débute la 
partie. Le jeu se joue en sens horaire. À leur tour, les 
joueurs placent une tuile sur la table et pigent une 
nouvelle tuile sur le dessus du paquet. Les joueurs 
doivent respecter les règles de placement suivantes :

CONTENU
• 36 tuiles de chocolat.                                                 
• 22 jetons (6 caramels, 6 biscuits, 6 amandes,
   4 fèves de cacao).
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