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TM Mise en place
Placez les cartes bien brassées 
au centre de la table, le côté 
des catégories vers le haut.

Déroulement du jeu
Chacun des joueurs, à tour 
de rôle, retourne une carte 
du dessus de la réserve et la 
place à côté de la réserve, le 
côté des lettres vers le haut. 
Trois lettres de différentes 
couleurs sont maintenant 
visibles. Une des trois lettres 
sera de couleur identique 
à la catégorie qui apparaît 
sur la carte au-dessus de la 
réserve. Le premier joueur qui 
énonce haut et fort un mot 
débutant par la lettre dont 
la couleur correspond à la 
bonne catégorie remporte la 
manche et prend la carte. Si 
personne ne réussit à trouver 
un mot en lien avec la lettre 
et la catégorie (par exemple, 

Contient:                                  
-60 cartes rondes sur lesquelles 
figurent sur un côté un symbole 
représentant différentes 
catégories et sur l’autre 3 
lettres de couleurs différentes.

-1 carte catégories recto-verso.

-1 livret de règles.

But du jeu
Avoir le plus grand nombre de 
cartes en sa possession à la fin 
du jeu.

Pour 2-6 joueurs,  
de 8 ans et plus.

Règlements



EH

S

Saxophone!, Siren!, Sander!

EH

S

Sonnette!, Sifflet!, Saxophone!

un objet bruyant qui débuterait 
par la lettre X), une nouvelle 
carte de la réserve est alors 
retournée. Le joueur qui 
trouve un mot avec la nouvelle 
carte remporte alors les 2 
cartes. Le jeu continue jusqu’à 
ce qu’il ne reste qu’une carte 
dans la réserve. 

Un mot peut être utilisé 
qu’une seule fois durant la 
partie. 

Variante pour  
un jeu plus relevé!
Retournez votre carte 
catégories du côté catégories 
opposées! Les joueurs doivent 
trouver un mot de la catégorie 
opposée au symbole sur la 
carte en jeu. (exemple: avec 
le symbole de la catégorie 
INTÉRIEUR, les joueurs doivent 
trouver un mot de la catégorie 
EXTÉRIEUR).

 Fin de la partie
Le joueur qui a ramassé le 
plus grand nombre de cartes 
alors qu’il ne reste qu’une 
seule carte dans la réserve 
(cette carte n’est pas comptée) 
remporte la partie.

Exemple d’une manche
Catégorie: Objet bruyant de 
couleur verte

Lettre correspondante: S

Réponses possibles:  
sonnette, sifflet, saxophone...
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