
Dans Agent Trouble : Voyage dans le temps, les joueurs 
tentent de démasquer l’espion dissimulé au fond d’une 
grotte préhistorique, sur une Base lunaire ou bien 
encore caché dans le Temple Shaolin! Si vous êtes 
l’agent double, soyez sur vos gardes! Tentez de trouver 
le lieu où se déroule l’action pour déjouer les autres 
agents. Agent Trouble : Voyage dans le temps est un 
jeu d’ambiance qui saura ravir les adeptes d’Agent 
Trouble ainsi que les nouveaux joueurs.

COMPOSANTES
240 Cartes
30	 Sacs en plastiques
1 	 Livret de règles

13+
15 min 2-8
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Aspirant

Base lunaire  2034 ap. J.-C.

Capitaine


