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INHOUD

1 boek met 80 logische puzzels en hun oplossingen
9 speelstukken
1 spelraster

DOEL VAN HET SPEL

Aan de hand van de hints, elk van de logische puzzels op te
lossen door de 9 speelstukken op het 3x3 spelbord te leggen,
zodat ook alle hints worden gerespecteerd.
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DE HINTS BEGRIJPEN

Het is mogelijk om meteen Meta-Forms te beginnen spelen,
door het raadplegen van de Quick-Start sectie aan het begin
van de opdrachtenboek. Op een bepaald moment, doorheen de
opdrachten, kunnen spelers behoefte hebben aan een meer
gedetailleerde uitleg van de hints. De uitleg die hierna volgt,
verklaart de betekenis van elk van de hints. Wanneer een kind
uw hulp vraagt bij de interpretatie van een nieuwe hint, verwijs
dan eerst naar de VISUELE LEGENDE, en moedig het kind aan om
zelf het antwoord te vinden.

Elke hint die in de opdrachten wordt gebruikt, is een visuele
weergave van een logische propositie, op een geillustreerde
manier weegegeven. Naargelang een hint POSITIEF of NEGATIEF
is, zal hij aangeven waar een speelstuk MOET dan wel NIET MAG
liggen in een gegeven opdrachtenpatroon.

g Positieve hint: Geeft aan waar een bepaald speelstuk
MOET worden geplaatst

Negatieve hint: Geeft aan waar een bepaald speelstuk
NIET MAG worden geplaatst

ONACT LA ONRA

Specifieke hint: Geeft zowel de vorm als de kleur van het

speelstuk aan
Vorm-hint: Geeft enkel de vorm van een

~
Q —] / speelstuk aan, en NIET de kleur

\ % \ Kleur-hint: Geeft enkel de kleur van een
speelstuk aan, en NIET de vorm
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Gome Rules - Regles du jeu

META-FORMS

A WARNING:

CHOKING HAZARD - smai

| parts. Not for children under 3 years.
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LEVEL OF PUZZLES

There are 80 logic puzzles which are divided into 6 levels. Within
each level, new concepts are introduced gradually, allowing
players to familiarize themselves with the logic concepts and
gain confidence in applying them. The first 3 levels are suitable
for children as young as 4-6 years old. As players progress,
the reasoning required to solve each puzzle becomes more
complex. From level 4 onwards, players of any age may find it
challenging to arrive at and to articulate their solution. Children
should be allowed to advance at their own pace with adult
guidance when necessary.

SOLUTIONS

At the end of the book players will find the solution for each
puzzle. Each puzzle has only one correct solution. We recommend
that before checking their solution, players verify that all the
clues were respected. If the solution differs from the one shown,
it means that one or more clues were not respected or that
the clues were misunderstood. Review the rules to ensure that
you correctly understand the meaning of the clues, and then
verify again which clue was not respected in your solution.
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Not suitable for children under 3 years.

@ WARNING: CHOKING HAZARD
Contains small parts. Keep this information.

"SaN|2 au ||e s10adsal ey Aem e ul
pub exg auy uo swloy g ay1 Buioeyd Aq sejzznd 2160] a1 9Aj0S 0L

JINVD JH1L 40 1531490

SWwo} 6
suonnjos sy} pue sajzznd 2160| 08 Buiuleuod %0oq |

IN3LNOD

FoxMind

SANOIDONYLSNI - TONWVdSA

S3T1NY - HSITONA

-

EIT= 1A B WIAES R ME000L :rlaF MzXh[liQz L



@7 [

"UONELLLIOJUI 81190 ZOAISSUO)
"S99|RAR 9119 1ueANod $8091d saynad ap Juanuo)
"SUB € 9p SUIOW 8 SJUBJUS Xne sed JUsIAU0D N

IN3IN344n013.@ IN0SIY : 3aHYH NI ISIN

MATERIEL

Le jeu contient :

1 carnet de 80 puzzles logiques et les solutions
9 formes

1 grille vierge

BUT DU JEU

les indices illustrés sur une carte de jeu.

FRANCAIS - REGLES
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INTERPRETATION DES INDICES

Pour commencer rapidement a jouer, consultez la section
Quick-Start, au début du carnet contenant les puzzles logiques.
En progressant, des questions peuvent se poser sur le sens de
certains indices. Les explications ci-dessous devraient aider. Si
un enfant réclame votre aide devant un nouvel indice, offrez-lui
la chance de l'interpréter tout seul en consultant la section
LEXIQUE VISUEL.

Sur les cartes de jeu, chaque indice est une proposition ngique
exprimée sous forme illustrée. Selon qu’il soit POSITIF ou NEGATIF,
un indice IMPOSE ou INTERDIT une certaine disposition dans la grille.

? Indice positif : obligation de se trouver dans cette case

Indice négatif : interdiction de se trouver dans cette case

ORAOC LA OH A
Indice spécifique : indice désignant I'une des 9 formes

N Indice de forme, uniquement :
Q _] un cercle, un car’ré ou un triangle

Indice de couleur, uniquement :
\ & \ une forme bleue, jaune ou rouge

Dans la grille, disposer les 9 formes de maniére a respecter tous
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BILDERGLOSSAR - VISUELE LEGENDE - GORSEL SOZLUK
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~ A Sekille ilgili ipucu : Rengi
Q ‘_, __\ bilinmeyen spesifik bir parcanin
seklini gosterir.

Renkle ilgili ipucu : Sekli
\ % \ bilinmeyen spesifik bir parcanin

rendini gosterir.

BULMACA DUZEYLERI

6 seviyeye ayrilmis 80 mantik bulmacasi bulun-
maktadir.  Oyuncularin  mantik  kavramlarini
tanimasi ve kendilerine giivenerek bu kavramlari
uygulayabilmesi icin her seviyede yavas yavas yeni
kavramlar tanistirilmaktadir. ilk Uc seviye 4-6
yaslarindaki kiiciik cocuklar icin uygundur. Oyun-
cular oyunda ilerledikce, her bulmaciyr c6zmek
icin cok daha karmasik bir mantiksal cikarim
yapmalari gerekecektir. 4. seviyeden itibaren her
yastaki oyuncu, cozime ulasmada ve bulduklari
co6zUmi anlatmada zorlanir. Cocuklarin, gerek-
tiginde yetiskin destegi alarak, oyunda kendi
hizlarina gore ilerleme kaydetmelerini olanak
taniyin.

UYARI: BOGULMA TEHLIKESI
é 3 yas alti cocuklar icin uygun degildir. Kiiiik parcalar
ierir. Unutmayiniz!
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SCHWIERIGKEITSGRAD
DER PUZZLES

Das Spiel besteht aus 80 logischen Puzzles, die in 6 Schwierig-
keitsgrade eingeteilt sind. Mit jedem Schwierigkeitsgrad werden
nach und nach neue Konzepte eingefiihrt, was dem Spieler
ermoglicht, sich mit den logischen Konzepten vertraut zu
machen und sie mit wachsendem Zutrauen anzuwenden. Die
ersten drei Schwierigkeitsgrade sind schon fiir Kinder im Alter
von 4 bis 6 Jahren geeignet. Mit dem Fortschreiten des Spieles
wird das zur Losung jeden Puzzles bendtigte logische Denken
komplexer. Ab dem Schwierigkeitsgrad 4 konnen Spieler jeden
Alters das Finden und Umsetzen der Losung als Herausfor-
derung empfinden. Kindern sollte es ermdglicht werden, in
ihrem eigenen Tempo vorzugehen — wenn nétig, mit Hilfe von
Erwachsenen.

LOSUNGEN

Am Ende des Buches befindet sich die Losung fiir jedes Puzzle.
Jedes Puzzle hat nur eine richtige Losung. Es wird empfohlen,
dass die Spieler vor dem Kontrollieren der Losung Uberpriifen,
ob alle Hinweise beachtet worden sind. Weicht Ihre Ldsung
von der gezeigten ab, bedeutet dies, dass einer oder mehrere
Hinweise nicht beachtet oder aber missverstanden wurden.
Sehen Sie die Regeln noch einmal durch und stellen Sie sicher,
dass die Bedeutung der Hinweise richtig verstanden wurde, und
priifen Sie dann noch einmal nach, welcher Hinweis in Ihrer
Ldsung nicht beachtet wurde.
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@ Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren.
Enthalt verschluckbare Kileinteile. Bewahren

cO6ZUMLER

Oyuncular, kitabin sonunda her bulmacanin
cozidmiund bulabilirler. Oyunculara, kendi cozim-
lerini  kontrol etmeden o©nce tum kurallara
uyuldugunu teyit etmelerini tavsiye ederiz. Oyun-
cunun c¢ozidmi kitapta verilenden farkliysa, bir
veya daha fazla kurala uyulmamis veya ipuclari
yanlis anlasitmamis demektir. Bu nedenle,
ipuclarini dogru anladiginizdan emin olmak icin
kurallari gozden gecirin ve daha sonra
cozUminlzde hangi kurala uyulmadigini tekrar
teyit edin.

Daha fazla destek almak ve sectiginiz bulmaca-
larint adim-adim  ¢ozimind gormek icin
websitemizi ziyaret edin: www.FoxMind/Meta-
Forms.

META- FORMS Logic Builder oyununu BITIRDINiZ
Mi? Meta-Forms Logic Builder oyunundan zevk
aldiysaniz ve bu tir mantik bulmacalariyla daha
fazla ilgilenmek istiyorsaniz, bayinizden
Meta-Forms Logic Booster’i isteyiniz. ileri diizey
ver- siyonda benzer ipuclari verilerek bu versi-
yonun sona erdigi yerde baslayan daha zeka
gelistirici zorluklar sunulmaktadir. Kendinizi uzun
soluklu inanilmaz bir zeka yolculuguna hazirlayin.
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ACHTUNG: Erstickungsgefahr

Sie diese Informationen auf.

FEMLE. 20130615004 vy

ENRIR~t. 493x584mm  FVUFF. 440x590mm

"Yawized 1uliejesewWNg
ylluew yadadnséayak auldl uiuiseyyey unko Jiq
3N).EXE uluedaed 4 ap)iyasd yeoeAn edejjedny wn |

IDVINVY NNNNAO

HYTIVHNY « IDNENL

M- - t-Emnm B 2w (1) 2 H HHEE 149%210mm HHws > DM T, ARRART12927

ISejye] unfg |
edled
deyy | uaJadi Isesew)ng yluew nwnzoj og

437IM3IANID|



